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Пояснительная записка

Современный этап развития общества характеризуется ускоренными темпами освоения техники и технологий. Непрерывно требуются новые идеи для создания конкурентоспособной продукции, подготовки высококвалифицированных кадров. Внешние условия служат предпосылкой для реализации творческих возможностей личности, имеющей в биологическом отношении безграничный потенциал.
Школьное образование должно соответствовать целям опережающего развития. Для этого в школе должно быть обеспечено 

· изучение не только достижений прошлого, но и технологий, которые пригодятся в будущем,

· обучение, ориентированное как на знание, так и деятельностный аспекты содержания образования.

В наше время робототехники и компьютеризации подростков необходимо учить решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и воплотить его в реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и запрограммировать. Предмет робототехники – это создание и применение роботов, других средств робототехники и основанных на них технических систем и комплексов различного назначения.

Направленность программы - научно-техническая. Программа направлена на привлечение учащихся к современным технологиям конструирования, программирования и использования роботизированных устройств.

Введение кружка «Робототехника» в школе неизбежно изменит картину восприятия учащимися технических дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в разряд прикладных.
Место программы «Программирование» в учебном плане

Данная программа и составленное тематическое планирование рассчитано на 272 часа (8 часа в неделю) во 7 – 9  классах. 

Цель образовательной программы 

формирование умений и навыков в сфере технического проектирования, моделирования, конструирования и программирования
Задачи образовательной программы

Образовательные

· Использование современных разработок по робототехнике в области образования, организация на их основе активной внеурочной деятельности учащихся

· Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет работающий механизм, робот с автономным управлением или работающая программа написанная на языке программирования.
Развивающие

· Развитие у школьников инженерного мышления, навыков конструирования, программирования и эффективного использования кибернетических систем
· Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности

· Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся

Воспитательные

· Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных роботизированных систем или программных обеспечений.
· Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного результата

· Формирование навыков проектного мышления, работы в команде

Актуальность данной программы состоит в том, что программирование в школе  способствует развитию  коммуникативных способностей обучающихся, развивает навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий потенциал. Дети и подростки лучше понимают, когда они что-либо самостоятельно создают или изобретают. При проведении занятий по программированию этот факт не просто учитывается, а реально используется на каждом занятии.

Реализация этой программы  помогает развитию коммуникативных навыков учащихся за счет активного взаимодействия детей в ходе групповой
 проектной
 деятельности.
Новизна программы заключается в изменении подхода к обучению подростков, а именно – внедрению в образовательный процесс новых информационных технологий, сенсорное развитие интеллекта учащихся, который реализуется в телесно-двигательных играх, побуждающих учащихся решать самые разнообразные познавательно-продуктивные, логические, эвристические и манипулятивно-конструкторские проблемы.
В наше время робототехники и компьютеризации подростков необходимо учить решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и воплотить его в реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и запрограммировать.

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы

11 -15 лет – старшая группа

Старшая группа
Направленность программы

Программа имеет техническую направленность и предназначена для организации творческой деятельности обучающихся предметной области математика и информатика в системе дополнительного образования.

Программа направлена на развитие интереса обучающихся к современным информационным технологиям, путём проведения практических работ и представления результатов своего труда в виде исследовательских работ на конференциях.

Актуальность программы

Обучающиеся расширяют свои представления о возможностях, которые предоставляют современные информационные технологии и среды программирования для решения актуальных задач повседневной жизни. 

В процессе обучения у учащихся формируются навыки программирования, представление о профессии программиста, механизм работы и устройство операционной системы Windows. Знания и умения, приобретенные в результате освоения программы, являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области программирования, а также помогут учащимся в дальнейшем обучении в вузах и в профессиональной деятельности.

Программа позволяет реализовать актуальные, в настоящее время компетентностный, личностно-ориентированный и деятельностный подходы.

Педагогический целесообразность данной программы заключается в том, что она помогает формированию у обучающихся способности творчески осваивать и перестраивать способы деятельности в любой сфере современной жизни.
Новизна программы заключается в том, что в рамках одного учебного курса обучающиеся получают возможность обобщить ранее изученный в курсе информатики материал по основным разделам курса, а также совершенствовать свои компетенции в применении актуальных версий программного обеспечения для решения поставленных задач.

Также новизна заключается в использовании новых методик преподавания и педагогических технологий в проведении занятий. 

В частности: 

1. при реализации программы используются технологии разноуровневого обучения, проектных методов обучения, проблемного обучения;

2. при организации обучения по программе используется современный комплекс программного обеспечения, состоящий из актуальных версий сред программирования;

3. обучающиеся получают опыт разработки программного обеспечения, которое могут использовать в повседневной жизни.

Особенности программы.

В рамках данной общеобразовательной общеразвивающей программы предусмотрено овладение обучающимися методикой проектной деятельности.

Отличительной особенностью данной программы является практико-ориентированный характер (теоретическая часть составляет 1/3 от общего учебного времени), а также то, что итоговыми результатами деятельности являются игровые приложения.

Адресат программы

Программа предусматривает посещение занятий обучающимися в возрасте от 11 до 15 лет (5-9 классы).

Цикл программы составляет 1 год обучения, общим объёмом 136 часа.
Количество часов в неделю - 4 час.

Количество обучающихся в группе – 1-24 человек.

Программа рассчитана на индивидуальную форму обучения и выстроена таким образом, чтобы обучение проводилось на соответствующем для каждого обучающегося уровне, формировались знания, умения и навыки, соответствующие его способностям.

Специфика работы с группой обуславливает выбор определённых форм организации образовательного процесса.
В группе будут использоваться индивидуальные, групповые, фронтальные формы организации учебного процесса, которые позволят разным образом формировать взаимоотношения педагога с обучающимися и обучающихся между собой. Наиболее эффективным является сочетание разных форм работы (работа с подгруппой и индивидуальные занятия). 

В результате освоения программы обучающиеся 

узнают:

-
основные правила разработки приложений на языке программирования С#,Windows Forms;

-
этапы решения задач с использованием языка программирования C#, Windows Forms;

-
алгоритмы обработки целых чисел;

получат опыт:

-
разработки приложений на языке программирования C#, Windows Forms;

-
в межличностном взаимодействии;

смогут:

-
создавать интерактивные презентации;

-
обрабатывать массивы данных в электронных таблицах;

-
создавать программы, содержащие различные алгоритмические конструкции;

-
разрабатывать программы на языкt программирования C#, Windows Forms;

-
работать с различными источниками информации;

-
выбирать и применять на практике методы деятельности адекватные поставленным задачам;

-
передавать свой опыт.

В ходе освоения программы обучающиеся получат возможность формирования у них универсальных учебных действий: 

в сфере личностных учебных действий:

-
освоение социальных норм, правил поведения;

-
освоение личностного смысла занятия исследовательской деятельностью;

-
личностное, профессиональное. жизненное самоопределение. 

в сфере регулятивных универсальных учебных действий

-
планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;

-
осуществлять самоконтроль;

-
самостоятельно организовывать свою работу над исследовательским проектом;

-
уметь представлять результаты исследования;

-
определять успешность своей работы.

в сфере познавательных универсальных учебных действий:

- 
уметь находить необходимую информацию. перерабатывать ее, использовать в работе;

-
осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков;

-
осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета;

-
извлекать информацию представленную в разных формах (текст, таблица, схема, экспонат, модель, иллюстрация и др.);

-
представлять результаты своего труда на научно практической конференции. 

в сфере коммуникативных универсальных учебных действий:

-
умение координировать свои усилия с усилиями других;

-
формулировать собственное мнение и позицию:

-
договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности;

-
задавать вопросы;

-
учитывать разные мнения и интересы;

-
реализовывать инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

-
оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций, 

-
отстаивать свою точку зрения, соблюдая правила речевого этикета.

-
критично относиться к своему мнению,

-
понимать точку зрения другого.

Способом определении результативности реализации программы «Современные информационные технологии» служит мониторинг образовательного процесса детского объединения и система портфолио обучающихся. В течение года проводятся практические работы с целью промежуточной оценки знаний, полученных обучающимися.

Формы подведения итогов реализации дополнительной общеобразовательной программы

Программой предусмотрено выполнение проектов: разработка интерактивной презентации и однотабличной базы данных. Тема презентации и базы данных определяется педагогом и обучающимся на основании интересов обучающихся.

Объем и срок освоении программы

•
Программа рассчитана на 1 год. Общее количество учебных часов 272.

•
Количество учебных часов в неделю -  4 занятие в неделю. 

•
Продолжительность занятий 2 часа.

Форма обучения - очная.

Формы организации учебных занятий:

· объяснительно-иллюстративный; 
· частично-поисковый; 

· исследовательский; 

· проблемный; 

· проектный;
· объяснение;

· беседа;

· видеоурок;

· самостоятельная работа;

Цель и задачи программы
Цель программы: развитие алгоритмического и структурного мышления учащихся, познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся и готовности использования компьютера для информационно-коммуникационной деятельности с использованием пакета офисных программ, а также для решения учебных задач и саморазвития через разработку приложений в среде программирования С#, Windows Forms.
Задачи:

Предметные
· Овладение базовыми понятиями процедурного программирования и применение их при создании проектов в среде программирования С#, Windows Forms; 

· Приобщение обучающихся к новым технологиям, способным помочь им в реализации собственного творческого потенциала; 

· Развитие познавательной деятельности учащихся в области информационных технологий; 

· Совершенствование навыков работы на компьютере и повышение интереса к информационным технологиям и программированию. 

Метапредметные
· Формирование и развитие умений и навыков поиска, сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации полученной информации

· Формирование умения планировать, контролировать и оценивать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации

· Формирование умений учебного сотрудничества

· Развитие самостоятельности при работе со специальной и научной литературой 

Личностные

· Развитие способности формулировать свое мнение и умения его отстаивать

· Формирование чувства ответственности за порученное дело

· Воспитание уверенности в себе и осознание значимости выполненной работы

· Воспитание активной жизненной позиции и гражданской ответственности 

Учебный план
	№ п/п
	Название раздела, темы


	Количество часов
	Формы

аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Прак-тика
	

	1
	 Тема 1 Обзор платформы Microsoft.Net
	1
	
	1
	

	2
	Обзор языка программирования С#
	1
	
	1
	

	3
	Структура программы
	8
	
	8
	

	4
	Переменные и константы
	8
	
	8
	

	5
	Типы данных
	8
	
	8
	

	6
	Консольный ввод – вывод
	5
	
	5
	

	7
	Арифметические операции
	5
	
	5
	

	8.
	Поразрядные операции
	5
	
	5
	

	9.
	Операции присваивания
	5
	
	5
	

	10.
	Условные выражения
	5
	
	5
	

	11.
	Конструкция if..else и тернарная операция
	8
	
	8
	

	12.
	Циклы
	8
	
	8
	

	13.
	Массивы
	8
	
	8
	

	14.
	Методы
	8
	
	8
	

	15.
	Параметры методов
	8
	
	8
	

	16.
	Возвращение значения и оператор return
	8
	
	8
	

	17.
	Передача параметров по ссылке и значению. Выходные параметры
	8
	
	8
	

	18.
	Введение в Windows Forms
	1
	
	1
	

	19.
	Работа с формами
	7
	
	7
	

	20.
	Контейнеры в Windows Forms
	7
	
	7
	

	21.
	Элементы управления
	7
	
	7
	

	22.
	Меню и панели инструментов
	7
	
	7
	

	Итого
	136
	
	136
	


Формы аттестации

Не предусмотренно

Список литературы

 Для педагога

https://metanit.com/sharp/windowsforms/1.1.php
https://metanit.com/sharp/tutorial/2.8.php
